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Basistext zur GlucksSpirale

Deutschlands Lotterie die Gutes tut mit attraktivem Kombigewinn aus
Einmalzahlung und monatlichen Zusatzeinkommen

Seit 1970 fordert die GliicksSpirale soziale Projekte, im vergangenen Jahr mit einer
Summe von insgesamt liber 61,3 Millionen Euro.

Die GlucksSpirale wurde 1970 als Gemeinschaftswerk des Nationalen Olympischen Komitees,
des Deutschen Lotto- und Totoblocks und des Fernsehens zur Finanzierung der Olympischen
Spiele in Deutschland gegrindet. Das damalige Grundprinzip der Lotterie hiefd ,Glick flr Spieler
und soziale Einrichtungen®. Dieser Grundgedanke wurde bis heute konsequent beibehalten.
Aus den Ertragen der GlicksSpirale gingen im abgelaufenen Jahr bundesweit insgesamt Gber
61,3 Millionen Euro an die Bundesarbeitsgemeinschaft der Freien Wohlfahrtspflege, den
Deutschen Olympischen Sportbund (DOSB), die Deutsche Stiftung Denkmalschutz und an
regionale Organisationen, die auf Landerebene insbesondere in den Bereichen Natur- und
Umweltschutz gemeinnutzig wertvolle Arbeit leisten.

Die GlicksSpirale ist ein Produkt der 16 Lotterieunternehmen des Deutschen Lotto- und
Totoblocks. Sie besteht seit 56 Jahren und bietet in der héchsten Gewinnklasse einen attraktiven
Kombigewinn aus 1,2 Millionen Euro sofort plus 5.000 Euro monatlich, 20 Jahre lang. Einem
Gewinn, mit dem sich sofort kleine und groRe Winsche erflllen lassen — bei einer gleichzeitig
langfristigen monatlichen Gewinnauszahlung.

Die Hohe der Gewinnsumme wird durch die 1-stelligen bis 7-stelligen Gewinnzahlen bestimmt.
Die Gewinnzahlen werden jeweils samstags bei der Staatlichen Lotterie- und
Spielbankverwaltung in Minchen ermittelt. Gewonnen haben Spielerinnen und Spieler, wenn die
Endziffern der Losnummer mit mindestens einer der gezogenen Zahlen Ubereinstimmen. Schon
bei einer richtigen Endziffer bedeutet dies einen Gewinn von 10 Euro, der dem doppelten
Spieleinsatz entspricht (bei 5 Euro Einsatz). Im Jahr 2025 war die héchste Gewinnklasse gleich
vier Mal besetzt. Noch vor der GliicksSpirale-Gewinnplananderung, die mit der Ziehung am 7.
Juni 2025 erfolgte, ging ein Gewinn in der hochsten Gewinnklasse nach Schleswig-Holstein:
10.000 Euro monatlich, 20 Jahre lang.

98 Mal wurde die zweithdchste Gewinnklasse ausgespielt, bei der es wdchentlich zwei Chancen
auf 100.000 Euro gibt.

Teilnehmen und gewinnen kann jeder, der mindestens 18 Jahre alt ist.

Im Jahr 2025 betrug der Spieleinsatz knapp 225,9 Millionen Euro (2024: 229,6 Mio. Euro), ein
Umsatzminus von 1,6 Prozent.
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Gewinnklassen und Wahrscheinlichkeiten der GliicksSpirale

Gewinnklasse Gewinnzahl GeW|.nn-w ahrj Gewinn*
scheinlichkeit

| 1-stellige Gewinnzahl 1:10 10€

Il 2-stellige Gewinnzahl 1:100 25 €

] 3-stellige Gewinnzahl 1:1.000 100 €

\Y 4-stellige Gewinnzahl 1:10.000 1.000 €

\% 5-stellige Gewinnzahl 1:100.000 10.000 €

VI 2 x 6-stellige Gewinnzahl 1:500.000 100.000 €
1,2 Mio. € sofort

VI 7-stellige Gewinnzahl 1:10.000.000 plus 20 Jahre lang
5.000 € monatlich

*Mit dem 5 Euro Los. Bei den Losarten 2,50 Euro Los (1/2 Losanteil) oder 1 Euro Los (1/5 Losanteil)
reduziert sich der Gewinn entsprechend.

Die Zusatzlotterie Sieger-Chance

Seit Juli 2016 gibt es mit der Sieger-Chance eine Zusatzlotterie zur GllicksSpirale. Jede Woche
besteht damit die zusatzliche Chance auf 3 x 1.000.000 Euro, 1 x 5.000 Euro monatlich fir
10 Jahre lang sowie 2 x 10.000 Euro.

Die Sieger-Chance ist eine Zusatzlotterie, die aktuell in 12 Bundeslandern angeboten wird
(Baden-Wiurttemberg, Bayern, Berlin, Brandenburg, Hamburg, Hessen, Mecklenburg-
Vorpommern, Nordrhein-Westfalen, Rheinland-Pfalz, Saarland, Schleswig-Holstein und
Thuringen) und kann nur in Verbindung mit der GllcksSpirale gespielt werden. Die
Sieger-Chance ist auf den meisten GllcksSpirale-Spielscheinen sowie in einigen Bundeslandern
auch mit LOTTO 6aus49 und Eurojackpot spielbar.

Der Hoéchstgewinn der Sieger-Chance in Héhe von einer Million Euro wurde im Jahr 2025 zwei
Mal ausgespielt. Die monatliche Auszahlung von 5.000 Euro, 10 Jahre lang, die einem
Gegenwert von je 600.000 Euro entspricht, wurde im Jahr 2025 acht Mal ausgespielt.

Gewinnklassen und Wahrscheinlichkeiten der Sieger-Chance

. hr-
Gewinnklasse Gewinnzahl GeWI.nn.wa r. Gewinn
scheinlichkeit

| 2 x 5-stellige Gewinnzahl 1:50.000 10.000 €

5.000 € monatlich
fir 10 Jahre

] 3 x 7-stellige Gewinnzahl 1:3.333.333 1.000.000 €

Il 6-stellige Gewinnzahl 1:1.000.000




N2 Glicks
7\ Spirale

Bewadhrter Partner fiir soziale Projekte

Anfanglich wurde die GlucksSpirale als zeitlich begrenzte Lotterie veranstaltet. Ihr Profil war in
den ersten Jahren mafgeblich vom Verwendungszweck der von ihr erwirtschafteten Mittel
gepragt. Sie startete zusatzlich zur ,Olympia-Lotterie® mit dem Ziel, einen Beitrag zur
Finanzierung der Sportstatten der Olympischen Spiele 1972 in Miinchen und Kiel zu leisten. 1974
nutzte der DFB die Unterstutzung der GlucksSpirale zur Finanzierung der Ful3ball-WM. Daran
knlpft die bis heute bewahrte enge Verbindung zwischen der GlicksSpirale und dem Sport an.

Als Destinatarslotterie fordert die GlicksSpirale mit ihren Einnahmen seit 1976 ebenfalls die
Wohlfahrtspflege und seit 1991 zusétzlich die Deutsche Stiftung Denkmalschutz. Im Jahr 2000
kamen dann die regionalen Zweckertragsempfanger in den einzelnen Bundeslandern hinzu.

Das Gemeinwohl gewinnt immer bei der GlicksSpirale und ihrer Zusatzlotterie. Seit der
Grindung gingen Uber 2,6 Milliarden Euro mittels Zweckertrdgen an gemeinnitzige
Einrichtungen, die damit eine Vielzahl an Projekten unterstiutzen kénnen.

Die Teilnahme an der GlicksSpirale ist als Einzelteiinahme oder als Mehrwochenteilnahme
moglich, genauso wie im Dauerspiel/Abo-Verfahren. In einigen Bundeslandern wird die
GlucksSpirale auch als Jahreslos und/oder mit Losanteilen angeboten (5 Euro Los = ein ganzes
Los, 2,50 Euro Los = 1/2 Losanteil, 1 Euro Los = 1/5 Losanteil).

Mit der GlicksSpirale kénnen neben der eigenen Zusatzlotterie Sieger-Chance auch die
Zusatzlotterien Spiel 77 und SUPER 6 gespielt werden. Die Lose der GlicksSpirale sind in allen
Annahmestellen oder im Internet der deutschen Lotto- und Totogesellschaften und Uber die
eigene Webseite der GlucksSpirale erhaltlich. Der Preis pro Teilnahme betragt 5 Euro zuzuglich
Bearbeitungsgebihr bzw. 2,50 Euro und 1 Euro bei Losanteilen.

In nahezu allen Bundeslandern kann die GlicksSpirale auch als Zusatzlotterie mit
LOTTO 6aus49 und Eurojackpot gespielt werden.

Verwendung der GliicksSpirale-Einnahmen

Aufwendungen
der Ygrggi/talter planmaRige
oo 7o Gewinnausschiittung

40,00 %

planmaRige
Zweckertrage
27,00 %

Lotteriesteuer
16,67 %
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Die Haupt-Destinatédre der GliicksSpirale:

Der Deutsche Olympische Sportbund (DOSB)

Der Deutsche Olympische Sportbund ist seit 20. Mai 2006 die neue Dachorganisation des Sports
in Deutschland. Er wurde durch Fusion des Deutschen Sportbundes (DSB) und des Nationalen
Olympischen Komitees (NOK) gegriindet und verbindet als gréfte Personenvereinigung in
Deutschland Mitgliedschaften von rund 27 Millionen Bundesbirgern in 90.000 Turn- und
Sportvereinen.

Der DOSB hat dem Fremdenhass, der Intoleranz und Gewalt einen ebenso entschiedenen
Kampf angesagt wie der Manipulation und dem Doping. Er engagiert sich fur den Breiten-,
Freizeit- und Gesundheitssport und erflllt auf dem Gebiet des Spitzensports auch seine
Aufgaben als nationales olympisches Komitee.

Kontakt:

Deutscher Olympischer Sportbund, Tel.: 069 6 70 00
Medien- und Offentlichkeitsarbeit Fax: 069 67 49 06
Otto-Fleck-Schneise 12 E-Mail: office@dosb.de
60528 Frankfurt am Main Internet: www.dosb.de

Bundesarbeitsgemeinschaft der Freien Wohlfahrtspflege e.V. (BAGFW)

Die Wohlfahrtspflege wird seit 1976 durch einen Anteil der Einnahmen aus der GlicksSpirale
unterstitzt. Gefordert werden Vorhaben der BAGFW, ihrer Spitzenverbande sowie der
angeschlossenen Trager gemeinnutziger Einrichtungen und Dienste. Die BAGFW unterstitzt
beispielsweise die Entwicklung von sozialpflegerischen Diensten, Beratungs- und
Betreuungsdiensten sowie Hilfen fir schwerbehinderte und psychisch kranke Menschen. Die
BAGFW setzt sich aus folgenden Organisationen zusammen: Arbeiterwohlfahrt (AWO),
Deutscher Caritasverband, Deutscher Paritatischer Wohlfahrtsverband, Deutsches Rotes Kreuz
(DRK), Diakonisches Werk der Evangelischen Kirche in Deutschland und Zentralwohlfahrtsstelle
der Juden in Deutschland (ZWST)

Kontakt:

Bundesarbeitsgemeinschaft der Tel.: 030 240 89-0

Freien Wohlfahrtspflege (BAGFW) e.V. Fax: 030 240 89-134
Oranienburger Stralle 13-14 E-Mail: info@bag-wohlfahrt.de

10178 Berlin Internet: www.bagfw.de
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Die Deutsche Stiftung Denkmalschutz zahlt seit 1991 zu den Destinataren der GlicksSpirale.
Zahlreiche Bauwerke und Kulturdenkmale bendtigen dauerhafte Pflege, um vor dem Verfall
bewahrt und fir die Nachwelt erhalten zu werden. Die Stiftung ist die grof3te private Initiative fur
Denkmalpflege in Deutschland. Sie setzt sich seit 1985 kreativ, fachlich fundiert und unabhangig
fur den Erhalt bedrohter Baudenkmale ein. Ihr ganzheitlicher Ansatz ist einzigartig und reicht von
der Notfall-Rettung gefahrdeter Denkmale, padagogischen Schul- und Jugendprogrammen bis
hin zur bundesweiten Aktion Tag des offenen Denkmals®.

Kontakt:
Deutsche Stiftung
Denkmalschutz
Schlegelstralte 1
53113 Bonn

Pressestelle der GliicksSpirale:

Staatliche Lotterie- und Spielbankverwaltung
Theresienhohe 11
80339 Munchen

Tel.: 0228 90 91-0

Fax: 0228 90 91-109

E-Mail: info@denkmalschutz.de
Internet: www.denkmalschutz.de

Tel.: 089 28655 - 526
E-Mail: presse@lotto-bayern.de
Internet: www.gluecksspirale.de
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Textbausteine zur GlucksSpirale

Produkt & Gewinne
- Die GlucksSpirale ist ein Produkt des Deutschen Lotto- und Totoblocks (DLTB).

- Der Hauptgewinn der GlicksSpirale ist ein Kombigewinn aus 1,2 Millionen Euro sofort plus
5.000 Euro monatlich fir 20 Jahre (Gewinnklasse 7).

- Die Gewinne der GlicksSpirale: In der Gewinnklasse 1 und 2 liegt die Gewinnsumme bei 10
Euro bzw. 25 Euro. In den Gewinnklassen 3 bis 5 kénnen 100 Euro, 1.000 Euro bzw. 10.000
Euro Gewinnpramien gewonnen werden. Die Gewinnklasse 6 halt zweimal 100.000 Euro
bereit.

- Gewinne von anteilig gespielten Losen (5 Euro Los = ein ganzes Los, 2,50 Euro Los = 1/2
Losanteil, 1 Euro Los = 1/5 Losanteil) der Gllcksspirale werden in der entsprechend
gespielten Hohe anteilig ausbezahlt.

- Die Sieger-Chance ist eine Zusatzlotterie zur GlucksSpirale. Jede Woche besteht die
zusatzliche Chance auf 3 x 1 Million Euro (Gewinnklasse 3) — bei sieben lGbereinstimmenden
Endziffern (drei Gewinnzahlen werden gezogen). AuRerdem gibt es pro Woche die Chance
auf 5.000 Euro monatlich fir 10 Jahre (Gewinnklasse 2). In der Gewinnklasse 1 werden bei
funf richtigen Endziffern 2 x jeweils 10.000 € (zwei Gewinnzahlen werden gezogen)
ausgezahilt.

Forderung der Gemeinniitzigkeit

- Die von der GllcksSpirale erwirtschafteten Zweckertrage kommen gemeinnitzigen
Organisationen zugute.

- Gewinner ist immer auch die breite Offentlichkeit. Denn mit den Zweckertragen aus der
Lotterie werden durch die gemeinnitzigen Organisationen jahrlich eine Vielzahl von
Projekten geférdert. Fir viele Ehrenamtliche, die sich dabei zum Wohle der Gesellschaft
engagieren, sind die Fordergelder aus der GliicksSpirale ein unentbehrliches finanzielles
Ruckgrat.

- Die Zweckertrage aus der GlucksSpirale gehen an die Deutsche Stiftung Denkmalschutz
(DSD), die Bundesarbeitsgemeinschaft der Freien Wohlfahrtspflege (BAGFW) und den
Deutschen Olympischen Sportbund (DOSB) und hier flr den Breiten- und Freizeitsport.
Daruber hinaus werden in der Mehrzahl der Bundeslander regionale gemeinnitzige
Organisationen aus den Bereichen Natur- und Umweltschutz, Suchtbekdmpfung, Kirche,
Kultur und Sport geférdert. Im Jahr 2025 betrug die Gesamtférdersumme rund 61,3 Millionen
Euro.
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- Die Zweckertrage aus der Zusatzlotterie Sieger-Chance gehen an den Sport (DOSB) zur
Unterstitzung des Spitzensports.

- Seit 1970 wurden insgesamt Uber 2,6 Mrd. Euro flir gemeinnltzige Zwecke erwirtschaftet.

Forderung sozialer Projekte und Einrichtungen

- Jedes Los der GliicksSpirale hilit Menschen. Die Zahlenlotterie unterstiitzt aus den
Zweckertragen die Arbeit in zahlreichen Einrichtungen und Projekten der Spitzenverbande
der Freien Wohlfahrtspflege. Die Freie Wohlfahrtspflege kann mit den Zweckertragen aus
der GlucksSpirale Beratungs- und Betreuungsdienste sowie vielfaltige Hilfsangebote fur
Kinder und Jugendliche, Familien, Senioren und Menschen in sozialen Notlagen finanziell
unterstitzen.

Forderung des Sports

- Die GlicksSpirale ist immer mit am Ball. Dem Deutschen Olympischen Sportbund stellt die
GlicksSpirale Zweckertrage fir zahlreiche Sportvorhaben zur Verfligung. Breiten- und
Freizeitsport, der Bau neuer Sportplatze und die Vereinsarbeit werden durch den DOSB
ebenso unterstitzt wie die Férderung junger Spitzensportler tber die Stiftung Deutsche
Sporthilfe, die spater als Weltmeister und Olympiasieger zum internationalen Ansehen der
Sportnation Deutschland beitragen.

Forderung des Denkmalschutzes

- Die GlucksSpirale ist ein stabiler Pfeiler fir den Denkmalschutz. Das Sanierungsangebot fur
ehrwirdige Kirchen, historisch bedeutende Schlésser und andere kulturhistorisch wertvolle
Bauwerke Ubersteigt die Moglichkeiten der offentlichen und privaten Kassen. Gerade die
meist privaten Denkmaleigentimer bendtigen deshalb Unterstiutzung bei Erhalt und Pflege
ihrer Kulturgiter. Deshalb tragt jedes verkaufte Los der GlicksSpirale zum Erhalt
bedeutender Baudenkmale in Deutschland bei.
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Historie der GliicksSpirale im Uberblick

1967

- Beginnend mit dem 2. Oktober 1967 nimmt jeder Lotto-Toto-Schein mit zusatzlichen
10 Pfennig Mehreinsatz, dem ,Olympia-Groschen®, an der Zusatz-Lotterie ,Olympia-
Lotterie“ teil. Es gibt Pramiengewinne. Das ,Olympia-Groschen®-Geld war jedoch nicht
ausreichend zur Finanzierung der Olympischen Spiele 1972, deshalb fallt die
Entscheidung, eine zusatzliche Ziehungslotterie — die GlucksSpirale — zu veranstalten.

1970 bis 1972

- Willi Daume, damaliger Prasident des Nationalen Olympischen Komitees, bringt die
Lotterie ins Rollen — 1970 startet die GllcksSpirale mit der Aufgabe, einen wesentlichen
Beitrag zur Finanzierung der Sportstatten der Olympischen Spiele 1972 in Minchen und
Kiel zu erbringen.

- Das GlucksSpirale-Los ist nur einige Wochen im Jahr spielbar und kostet 5 DM. Jedes Los
hat Chancen auf Geldgewinne von 20 DM bis 500.000 DM sowie attraktive Sachgewinne.
Die Ziehung der Gewinne der Lotterie erfolgt wéchentlich im ZDF-Sportstudio. Moderator
ist Dieter Kurten.

- Nach einem Uberwaltigenden Erfolg der GlicksSpirale im Jahr 1970 setzen die
Veranstalter die Lotterie zunachst bis 1972 zur erfolgreichen Finanzierung der
Olympischen Spiele fort. Die Ziehungen der GliicksSpirale finden nunmehr regelmafig im
Fernsehen mit vielen Show- und Sportprominenten statt.

- Das Konzept der GlucksSpirale macht Schule: Der Deutsche FuRball-Bund (DFB) nutzt ab
1972 die GlicksSpirale zur Finanzierung der FuBball-WM 1974. Die Durchfuhrung der
neuerdings wdochentlichen Ziehungen der GlucksSpirale erfolgte durch die Lotterie-
unternehmen.

1973-1975

- Die GlucksSpirale startet ,Das Millionen Ding“, eine Werbekampagne mit Walter Giller und
,Ekel Alfred“ Heinz Schubert.

- 1974 findet ,Das grolde Spiel“, eine Fernsehshow der GllcksSpirale mit Freddy Quinn statt.

- 1975 ist das einzige Jahr, in dem es seit dem Start 1970 keine GllcksSpirale gibt.

1976 bis 1982

- Die GlicksSpirale prasentiert sich 1976 als Gesundheitslotterie ,Trimm Dein Glick - die
grolde Lotterie fir Gesundheit und Sport* und die Lotto- und Toto-Gesellschaften werden
Veranstalter der GllcksSpirale.
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- Der Ertrag der GlucksSpirale geht zweckgebunden zu 50 Prozent an den Deutschen
Olympischen Sportbund (DOSB) und zu 50 Prozent an die Bundesarbeitsgemeinschaft der
Freien Wohlfahrtspflege e. V. (BAGFW)

- Sinn und Zweck der GlicksSpirale sind fir die Zukunft ganz klar festgelegt:
,GlucksSpirale - die Lotterie die Gutes tut”.

- Die GlucksSpirale startet 1982 mit einpragsamen TV-Spots und prasentiert in einem
wochentlichen ,Glicksreport” erfolgreiche Sportler, die mit Hilfe der GllicksSpirale intensiv
trainieren kdnnen oder es werden Einrichtungen der Wohlfahrtspflege vorgestellt.

1983-1989

- Der Deutsche Olympische Sportbund und die Bundesarbeitsgemeinschaft der Freien
Wohlfahrtspflege freuen sich Uber die Zweckertrage aus der Lotterie GlucksSpirale, mit
denen eine Vielzahl an Projekten geférdert werden kann. Im Hintergrund wird fortwahrend
an einer stetigen Verbesserung der Lotterie gearbeitet.

- 1987 startet die GlucksSpirale mit einer Gewinnplan-Neuheit: 3.000 DM monatlich als
LZweites Gehalt".

1990 bis 2000

- Zum 20-jahrigen Jubildaum erhoht die GliucksSpirale das ,Zweite Gehalt* von 3.000 DM auf
6.000 DM monatlich und benennt es in die Sofortrente um. Dazu kommt eine
»~Jubildumszahl®, die die Gewinne der Wochenziehung verdoppelt.

- Ab 1991 wird die GlicksSpirale ganzjahrig veranstaltet und auch die Deutsche Stiftung
Denkmalschutz erhalt nun bundesweit Mittel aus der GliicksSpirale. Ab 1993 wird durch
die Stiftung unter anderem auch der jahrliche Tag des Offenen Denkmals koordiniert.
Dieser Aktionstag, an dem viele sonst nicht zugangliche Denkmale fur die Blrger gedffnet
werden, findet jahrlich am zweiten Sonntag im September statt und verzeichnet auch heute
noch jeweils mehrere Millionen Besucher. Die GlucksSpirale unterstutzt diese Veranstaltung
gerne und ist stets bei der Eréffnungsveranstaltung vertreten.

- Die Rente ,wachst*: ab 1993 gibt es 8.000 DM monatliche Sofortrente zu gewinnen, 1995
wird die Sofortrente dann auf 10.000 DM erhoht, ein Leben lang.

2000 bis 2010
- Mit der Euro-Einfliihrung kostet das Los 5 Euro.

- Von 2003 bis 2004 gibt es zwei lebenslange Renten in Hohe von 2.500 Euro bzw.
7.000 Euro zu gewinnen.

- Ab 2005 gibt es die zweifache Chance auf den Gewinn einer Sofortrente in Hohe von
mindestens 7.500 Euro monatlich, ein Leben lang. Auflerdem werden in der zweiten
Gewinnklasse jede Woche zweimal 100.000 Euro verlost.
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- Begleitend zur Lotterie sendet SAT.1 von 2005 bis 2007 in mehreren Sendestaffeln die
Spiel- und Unterhaltungsshow ,Deal or no Deal — Die Show der GliicksSpirale* und knupft
damit an frihere Fernsehformate der Lotterie an.

- Die GliicksSpirale kann sich zudem ab 2009 durch eine gednderte Gesetzeslage wieder
werblich im Fernsehen prasentieren. In TV-Spots informiert die Lotterie daher wieder tber
ihre Férderung fir Sport, Denkmalschutz und Wohlfahrtspflege.

- Seit 8. August 2009 werden die Gewinnzahlen der beiden obersten Gewinnklassen
unmittelbar vor der Tagesschau in der ARD von Franziska Reichenbacher bekannt
gegeben.

- 40. Jubildum der GlicksSpirale im Jahr 2010.
2010 bis 2015
- Seit Herbst 2012 kann die GlicksSpirale auch bequem und sicher online gespielt werden.

- Seit Juli 2013 werden die GlicksSpirale Gewinnzahlen zur festen Sendezeit um 19.57 Uhr
in der ARD vor der Tagesschau bekannt gegeben.

- Im November 2014 startet der Facebook-Auftritt sowie der Youtube-Kanal der
GlucksSpirale, ab Dezember 2015 wird zusatzlich eine Mobile App angeboten.

- Entfall der sog. Dynamisierung der GlucksSpirale-Rente ab Jahresbeginn 2015. Die ,Rente
ab sofort“ betragt nun unabhangig von Alter und Geschlecht 7.500,- Euro und wird
monatlich ein Leben lang ausbezahlt.

- 45-jahriges Jubildum der GlicksSpirale am 25. April 2015.

- Im Jahr 2015 startet erstmalig der GlucksSpirale Film Award, bei dem in den Kategorien
Hochschul- sowie Publikumspreis Webclips zu den Themen Glick, Gewinnen und
GlucksSpirale gesucht wurden und der sich in den Folgejahren etabliert.

2016/2017

- Im Juni 2016 wird die Zusatzlotterie ,Sieger Chance” eingeflihrt, die anfangs lediglich in
den folgenden Bundeslandern gespielt werden kann: Baden-Wirttemberg, Bayern, Berlin,
Mecklenburg-Vorpommern, Nordrhein-Westfalen, Rheinland-Pfalz, Saarland und
Schleswig-Holstein.

- EinfUhrung eines WhatsApp-Kanals als Newsletter im November 2016: Kommunikation der
gezogenen Gewinnzahlen am Samstag sowie Infos zu Gewinnspielen, Sonderauslosungen
und weitere Aktionen.

- Die Social Media-Aktivitaten der GlicksSpirale werden ab November 2017 um einen
Instagram-Kanal erweitert: Emotionale und unterhaltsame Posts rund um die Themen
Gluck und Traumen mit Themenbereichen wie ,Dein Glick ist auch in Reichweite oder
,Glucklich sein kann so einfach sein®.

- Die GllicksSpirale knackt die Férdergrenze von zwei Milliarden Euro.
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- Ab dem 13. November 2017 wird die Gewinnplananderung zum Jahresbeginn 2018 unter
der Teaser-Kampagne ,Hier dreht sich alles um mehr* bekannt gegeben.

2018

- Neue Gewinnplane mit héheren Auszahlungen sowohl bei der GliicksSpirale als auch bei
der Sieger-Chance ab 06. Januar 2018: Kunftige GlicksSpirale-Gewinner erhalten nun
20 Jahre lang 10.000 Euro monatlich. Auch in den mittleren Gewinnklassen gibt es héhere
Auszahlungen.

- Neue Gewinnklasse bei der Zusatzlotterie Sieger-Chance: funf richtige Endziffern
bescheren dem Gewinner ab sofort je 10.000 Euro. Die Gewinner der monatlichen
Zahlungen erhalten kinftig zehn Jahre lang ein Zusatzeinkommen von 5.000 Euro
monatlich.

- Vom 9. bis 25. Februar finden die Olympischen Winterspiele in Pyeongchang statt. In
Sudkorea profitierten Deutschlands Olympioniken erstmals von einem aus Mitteln der
Sieger-Chance eingerichteten eigenen Kraftraum, der offenbar das eine oder andere
Quantchen zum Gewinn von Edelmetall beitrug. Fur alle Besucher zeigen die
GlucksSpirale und die Sieger-Chance das Engagement fir den Spitzensport mit einer
Lounge auf der Terrasse des Deutschen Hauses.

2019

- Seit Marz wird die Sieger-Chance zusatzlich in Hessen und somit in neun Bundeslandern
angeboten. Die Forderung des deutschen Spitzensports wird weiter ausgeweitet.

- Launch der neuen GlicksSpirale-Website mit einer besseren Usability und neuen
Funktionen wie z.B. dem Gewinn-Check.

- Telegram-Messenger 16st den WhatsApp-Service ab: Seit Dezember gibt es hieriber News
rund um die GliicksSpirale und die Gewinnzahlen.
2020

- Am 3. Februar 2020 findet die Preisverleihung flir den flinften und bislang letzten
GlicksSpirale Film Award in Mlnchen statt.

- 50. Geburtstag der GllicksSpirale am 25. April 2020: 1970 zur Finanzierung der Bauten flr
Olympia 1972 gegrindet, bis heute zur Finanzierung unzahliger weiterer Projekte fir die
Menschen geblieben.

- Die Sieger-Chance ist ab sofort auch in Brandenburg und Thiringen und damit in 11 von
16 Bundeslandern spielbar.
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2021

- Drei Millionen Euro Soforthilfe nach der verheerenden Flutkatastrophe im Juli im Ahrtal fur
Sport, Wohlfahrt und Denkmalschutz:
Die GlicksSpirale stellt den drei bundesweiten Destinataren (Deutscher Olympischer
Sportbund, Bundesarbeitsgemeinschaft der Freien Wohlfahrtspflege und Deutsche Stiftung
Denkmalschutz) schnell und unbirokratisch vorab zum 1. September je eine Million Euro
als Solidaritatshilfe bereit.
»Angesichts der immensen Sachschaden an Denkmalern und Sportstatten und zur
Unterstitzung der Freien Wohlfahrtspflege ist sofortiges Handeln erforderlich, sagt
Friederike Sturm, die damalige Vorsitzende der staatlichen Soziallotterie im Deutschen
Lotto- und Totoblock. ,Seit tber 50 Jahren ist die GliicksSpirale fir die Menschen da. Es
ist uns deshalb gerade jetzt ein Anliegen, die Beseitigung von katastrophalen Flutschaden
effektiv. zu unterstitzen.“ Mit den vorgezogenen Millionenzahlungen kénnen die
gemeinnutzigen Organisationen in den betroffenen Gebieten etwa Denkmaler retten,
Sportvereine oder soziale Einrichtungen unterstutzen.

- Die Sieger-Chance kann nun auch in Hamburg gespielt werden und ist seitdem in 12 von
16 Bundeslandern erhaltlich.

- Auch bei den Olympischen Spielen 2021 in Tokio unterstitzen die GlicksSpirale und die
Sieger-Chance die deutschen Athleten.

2022-2024:

- Vom 4. bis 20. Februar 2022 finden die Olympischen Winterspiele in Beijing (Peking) statt.
In China profitierten Deutschlands Olympioniken erneut von einem aus Mitteln der
Sieger-Chance eingerichteten eigenen Kraftraum.

- Bei den Olympischen Sommerspielen in Paris 2024 sind sowohl GlicksSpirale als auch
die Sieger-Chance mit der Lounge auf der Terrasse und mit Mitmachangeboten wie einer
Boulebahn in der Fanzone des Deutschen Hauses vertreten. Das sich aul3erhalb der
Olympischen Spiele als Rugbystadion im Einsatz befindliche Stade Jean Bouin bietet dabei
eine imposante Kulisse. Die Athleten halten sich wieder im sogenannten Performance Hub
inkl. Kraftraum der Sieger-Chance fit.

- Die Bundesarbeitsgemeinschaft der freien Wohlfahrtspflege (BAGFW) feiert ihr
100-jahriges Bestehen. Seit 1976, also fast die halbe Zeit ihres Bestehens, wird sie durch
die GlicksSpirale unterstitzt.

2025
- Die GlucksSpirale feiert am 25. April 2025 ihr 55-jahriges Bestehen.

- Am 2. Juni 2025 wird die neue Website der GllicksSpirale gelauncht. Mit dem Relaunch
wird sowohl die Handhabung weiter optimiert als auch die Seite optisch den aktuellen
Trends angepasst. Die Webseite bietet interessante Einblicke in die Lotterie und die
Forderprojekte, die Uber die Destinatare mithilfe der Zweckertrage ermdglicht wurden.
Natdrlich stehen weiterhin die Spielabgabe und ein Gewinn-Check zur Verfligung.
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- Mit der Ziehung am 7. Juni 2025 bietet die GlicksSpirale in der héchsten Gewinnklasse
einen noch attraktiveren Hauptgewinn. Mit sieben richtigen Endziffern erhalten Spierinnen
und Spieler nun einen Kombigewinn aus 1.200.000 Euro sofort und 5.000 Euro monatlich,
20 Jahre lang. Damit wird den Wiinschen und Anforderungen der Spielenden Rechnung
getragen. Der Kombigewinn bietet weiterhin eine attraktive monatliche Zahlung, 20 Jahre
lang, und gleichzeitig die Mdglichkeit, sich kleine und gréiere Wiinsche sofort erfillen zu
kénnen. Die weiteren Gewinnklassen bleiben unverandert in ihrer Héhe und Anzahl. So
kann man bereits mit einer richtigen Endziffer den Einsatz verdoppeln. Mit sechs richtigen
Endziffern gibt es pro Woche weiterhin die Chance auf 2 x je 100.000 Euro.

2026

- Vom 6. bis 22. Februar finden die Olympischen Winterspiele in Milano und Cortina statt. In
Italien profitieren Deutschlands Olympioniken bereits bei den dritten Winterspielen von
einem eigenen Kraftraum, der erneut aus Mitteln der Sieger-Chance eingerichtet wird. Die
mitgereisten Fans kdnnen sich vom Engagement der GlicksSpirale und der
Sieger-Chance bei den Mitmachstationen in der Fanzone oder der Prasenz im Deutschen
Haus Uberzeugen.
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Haufige Fragen zur GliicksSpirale

1. Was ist die GliicksSpirale?
Die GlicksSpirale ist eine Lotterie des Deutschen Lotto- und Totoblocks, deren
Zweckertrage sozialen Projekten zugutekommen.

2. Was ist der Deutsche Lotto- und Totoblock?
Der Deutsche Lotto- und Totoblock ist ein Zusammenschluss der 16 Lotto- und Toto-
Gesellschaften der einzelnen Bundeslander.

3. Was ist das Besondere an der GliicksSpirale?
Mit der GlicksSpirale hat jede Spielteilnehmerin und Spielteilnehmer die Chance auf
1.200.000 Euro sofort plus 5.000 Euro monatlich ausgezahlt 20 Jahre lang. Aber das
Beste ist:
Die GlicksSpirale ist eine Lotterie, die einen eigenen mdglichen Gewinn mit dem
Gewinn anderer verbindet. Denn bei der GliicksSpirale gewinnt seit vielen Jahren auch
das Gemeinwohl.

4. Wie sieht der Hauptgewinn aus?
Der Hauptgewinn ist ein Kombigewinn aus 1.200.000 Euro, die sofort ausgezahlt
werden plus monatlichen Auszahlungen in Héhe von 5.000 Euro, die 20 Jahre lang
ausgezahlt werden.

5. Was kann man bei der GlucksSpirale gewinnen?
Die Gewinne reichen vom Kombigewinn in H6he von 1,2 Mio. Euro sofort plus 5.000
Euro monatlich, 20 Jahre lang in der héchsten Gewinnklasse, 2 x 100.000 Euro in der
nachsten Gewinnklasse bis hin zum doppelten Einsatz mit nur einer richtigen Endziffer.

6. Wie gewinnt man genau?
Bei jeder der wdchentlichen Ziehungen wird zunachst je eine 1- bis 5-stellige
Gewinnzahl gezogen. Diese Endziffern stehen fir Geldgewinne von 10, 25, 100, 1000
und 10.000 Euro. Das heif’t, man gewinnt bereits mit einer einzigen richtigen Endziffer
10 Euro und erhalt damit den doppelten Spieleinsatz zuriick. Zwei richtige Endziffern
bringen 25 Euro, drei richtige Endziffern 100 Euro usw.
AnschlieRend werden zwei 6-stellige Gewinnzahlen gezogen, die einen Gewinn von
jeweils 100.000 Euro bringen.
Danach geht es in die Ziehung von einer 7-stelligen Gewinnzahl fir den Hauptgewinn:
1.200.000 Euro sofort plus 5.000 Euro Monat fir Monat, 20 Jahre lang.

7. Wo gibt es die GlicksSpirale zu kaufen?
Spielscheine gibt es bundesweit in Uber 17.000 Annahmestellen der deutschen Lotto-
und Totogesellschaften. Mitspielen kdnnen Sie auch online unter
https://www.gluecksspirale.de/gluecksspirale/spielschein/. Die GlicksSpirale kann
wahlweise als Einzelspielauftrag flir eine Woche oder als Mehrwochenschein gespielt
werden, in einigen Bundeslandern auch als Jahreslos. Uber den Spielschein der
GlucksSpirale kdnnen auch die Zusatzlotterien Spiel 77 und SUPER 6 sowie in einigen
Bundeslandern die Zusatzlotterie Sieger-Chance gespielt werden.
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In nahezu allen Bundeslandern wird die GliicksSpirale auch als Zusatzlotterie mit
LOTTO 6aus49 und Eurojackpot angeboten. In einigen Bundeslandern kann die
GlicksSpirale zusatzlich in weiteren Losarten gespielt werden (5 Euro Los, 2,50 Euro
Los, 1 Euro Los), die Losanteile in H6he von einem vollen Los, einem halben Los und
einem 1/5-Los darstellen.

Was kostet die GlicksSpirale?

Der Spieleinsatz je Ziehung betragt 5 Euro zzgl. Bearbeitungsgebihr bzw. 2,50 Euro
oder 1 Euro pro Ziehung bei den entsprechenden Losarten. Die Héhe der Gebihr kann
je Bundesland variieren. Sie wird in den jeweiligen Annahmestellen oder auf den
Webseiten der Landeslotteriegesellschaften bekannt gegeben.

Wann und wie erfahre ich, ob ich gewonnen habe?

Die offentliche Ziehung findet immer samstags um 19.15 Uhr bei LOTTO Bayern und
damit bei der Staatlichen Lotterie- und Spielbankverwaltung (SLSV) in Minchen statt.
Alle Gewinnzahlen werden samstags um 19.57 Uhr direkt vor der Tagesschau in der
ARD und im Videotext, im Internet unter www.gluecksspirale.de und auf der
GllicksSpirale Facebook-Seite, tiber den GliicksSpirale Telegram-Dienst, sowie in allen
Annahmestellen und Kundenzeitschriften der Gesellschaften des Deutschen Lotto- und
Totoblocks bekannt gegeben.

Wie tut die GlicksSpirale ,Gutes*?

Die GliicksSpirale fordert soziale Projekte, indem die Zweckertrage der Lotterie in den
Denkmalschutz, die Wohlfahrtspflege und den Sport und weitere regionale
gemeinnutzige Organisationen flieRen. Im Jahr 2025 kamen so rund 61,3 Millionen Euro
sozialen Zwecken zugute.

Wer bekommt diese Zuwendungen?

Die Deutsche Stiftung Denkmalschutz (DSD), die Bundesarbeitsgemeinschaft der
Freien Wohlfahrtspflege (BAGFW) und der Deutsche Olympische Sportbund (DOSB).
Darlber hinaus werden in den einzelnen Bundeslandern regionale gemeinnitzige
Organisationen aus den Bereichen Natur- und Umweltschutz, Suchtpravention, Kirche,
Kultur und Sport geférdert.

Was ist die Sieger-Chance?

Die Sieger-Chance ist eine Zusatzlotterie zur GlicksSpirale, spielbar in 12 von 16
Bundeslandern. Jede Woche besteht fir 3 Euro Mehreinsatz die zusatzliche Chance auf
3 x 1.000.000 Euro. AuRerdem gibt es die Chance auf 1 x ein Zusatzeinkommen von
5.000 Euro monatlich, ab sofort, fir 10 Jahre und 2 x 10.000 Euro.


http://www.gluecksspirale.de/

V24 Glocks
7\ Spirale

GliicksSpirale

=02 Glucks
7\ Spirale

TS GlUcksSpirale

N

GlUcks
Spirale



Glucks
\ Spirale

Sieger-Chance

SIEGER-:
CHANCE

SIEGER--CHANCE

Pressestelle der GlucksSpirale:

Staatliche Lotterie- und Spielbankverwaltung Tel.: 089 28655 - 526
Theresienhdhe 11 E-Mail: presse@lotto-bayern.de
80339 Minchen Internet: www.gluecksspirale.de
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